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Gebdudehohen aus Hohenpunkten ermitteln

Verfligt man liber den Grundriss von Gebauden, aber nicht iber eine Hohenangabe kann man diese in
CadnaA automatisch aus einem Oberflichenmodell heraus extrahieren.

j swissSURFACESD_Raster_0.5_xyz_CHLWS5_LNDZ2_2680_1248.xyz - Editor
Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

Hinweis: Das Oberfléichenmodell muss als ASCII- ||k y =

.. o 2680000 .25 1248999.75 425.85
Datei im XYZ-Format vorliegen. 63000075 124399975 425.76

2680001.25 1248999.75 425.61
2680001.75 1248999.75 425.48

1. Sammeln der Daten:
e Download Digitales Oberflichenmodell (DOM)
https://www.swisstopo.admin.ch/de/hoehenmodell-swisssurface3d-raster
Format: XYZ (ZIP)
Auflosung: 0.5m

e Download Digitales Gelandemodell (DTM/DGM) (optional)
https://www.swisstopo.admin.ch/de/hoehenmodell-swissalti3d

Format: XYZ (ZlP) Digitales Oberflachenmodell
Digitalés Gelandemodell
Auflésung: 2.0 m (reicht in der Regel aus) Quelle: Wikipedia

2. Import DTM als Gelande (optional)
Datei / Import /

Dateiname: | SWISSALTI3D_2_XYZ_CHLVS5_LND2_2680_ ~| | |

Dateityp: | ASCIIObjects v

—

Optionen far ASCll-Import

Objektart ¥ Hohenpunkt

Import beginnen in Zeile:

(ggf. Hohenpunkte ausdiinnen (erfordert Option PRO))


https://www.swisstopo.admin.ch/de/hoehenmodell-swisssurface3d-raster
https://www.swisstopo.admin.ch/de/hoehenmodell-swissalti3d
https://de.wikipedia.org/wiki/Digitales_H%C3%B6henmodell

Gebadudehohen aus Hohenpunkten ermitteln

3. Gebaudegrundrisse erstellen:
I.d.R. Amtliche Daten (DXF) vom Kanton (-> Geb&dude sind im DXF Layer 01211)

Dateiname: |

Datetyp: | AutoCAD DXF (")

Opticnen fir DEF-Import

L7

> & _ .
£ £ Objektart Layerbezeichnung

Q’% Haus

:} Zylinder ZYL*
Schirm SCH”

I

(ggf. Umgriff auf relevanten Bereich reduzieren)

4. Import des DOM als Haushohen:

4.1. Erfassen der Hohenangaben aus dem DOM
Datei / Import /

Dateiname: | swissSURFACE3D_Raster_0.5_xyz_CHLV95 | ~ |

Dateityp:  Haushéhen-Punkte ~|

Dies setzt einen der Hohenpunkte innerhalb des Gebaudegrundrisses als Attribut HA und fiigt Mittelwert
aller Hohenpunkte als Memovariable HH_MEAN hinzu.

Achtung - Nicht alle Gebdude haben bereits die richtige Hohe!




Gebadudehohen aus Hohenpunkten ermitteln

vgl. hierzu das DOM:

4.2. Ubertragen der Memovariablen als Haushéhenattribut:
Rechte Maustaste / Objekt verdndern:

Aktion: Attribut veréndern
Objektart: Haus

Attribut verdndern

Attribut |HA (Hahe Anfangspunki) v
(® Arithmetisch
neuer Wert= MEMO_HH_MEAN |

Der Originalwert wird mit x bezeichnet z B.
Verdopplung mit 'x*2".

W

Bei dieser Methode gibt es noch zu beachten, dass nach oben verjingende Hausstrukturen
(Kirchtirme, Attika-aufbauten, etc) in der Mittelwertsberechnung aufgehen, sofern sie durch kein
eigenes Haus-Polygon dargestellt sind.

22.03.2024_sb



